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Vnrge&chi ch te i 

7or tavseoden von Jabren existierte eln fogel , saaens XI EA, 
des die Menschen eines k lei nen friedfertigen Voltes wie einen 
Cott verebrten. 

* Ver dlesen Vogel best tzt, dea Bind Reich 1 - as und Ebre gewl&t * 
Dies rlef den Me id der Bdblenbewohner bervor, und so schickten 
sie ihre Drachendiener sue, den Vogel xu r&vben ..... 
Auf dies* Gescbicbie , sowie eine alte vergilbte Karte , etieff 
eines Tages der Geschi chtsfarscher und LebenskOnstler Harry. 
Und so mcbte er Eicit auf, den Mi r a ftir stch xu gewinnes. 
Each eiser abenteuerl icben Sucbe faad er endlicb des Fiagang 
des Beit Jahrtauseoden vergesseaen H&hlensystems und betrat 
es, svr mit elnea Sell und elner TascJtenlaape ausgerttstet ---- 


2um Spiel t 

Die Antgabe von Barry 1st es T den Wonder voge J jpct erreichen. 
Die Sellspltxe kann our in Eben.es verankert werdep , ansonstez 
verschvlndet das geworfene Seil wieder and man muS die Positi- 
on wechseln ua das Seil erneut xu werfen. 

Dvrch An&trahlen mit der Tascbenlaape versohreckt man die Mon- 
ster und sie bleiben augenrei bead avf der Stelle sitxen . Mun 
kann man an lhnen vorbel laufen . Erscbreckte Monster ktinses 
erst each lbrem Brwacben erne tit betHubt werden r Yacht eln Mon- 
ster unter dea Sell auf , tind der Veg xum Pfabl 1st nlcbt sebr 
welt, so wlrd es an das Sell geben ua an its entlangxvt let tern. 


Dies kann sebr hi If retch sein 


da 


>a so die Monster taktiscb 


twskf lussec kann. Die Monster kennen eicb aucb von oben berab 
an das Sell fallen lassea. Desha lb Ycr&l-cbt ! E&ngt mas selbet 
gerade an diesem Seil , so dart man slcb nicbt bewegen, da die 
Monster so am Sell wscksls , dap man selbst den Bait verlierez 
find berunttr fallen wtlrde. 

Venn die Monster mm Sell Mngen > kOonen sie eben falls ange- 
strablt verden , wabel sis da* Se i f Insl&ssen and in die Tiefe 
stUrxen * Monster, die dea Seil h£ngest t ktinnen ancb d&ne ifr 
dim Tlmfe mtUrxen, wso ibnea dae Sell entnoomen vird, Je mehr 
Monster an diesem Seil btingea, je b&ber die Pnnktxabl (e.Punk- 
tevertung) . Monster , die neruntersttlrxes, koamen nacb kurxer 
2eit wleder dureh die Bitbleneing&nge herein. 
FMllt man won elner Manke oder von Sell, bo kann »e erst durch 
Secbts-oder Links- Bevegvng eln neues Seil werfez oder die Ta^ 
schenlampe benutxea . Bierbel 1st aucb darnuf xu ecbten „ dap 
Harry nicbt xu tief fMllt, da er soast eines seiner leben ver- 
llert. Die Falltjefe eatsprtcht etva seiner elgez/en K(Srpargr6- 
fie. 

Der Flogsaurier kann dvrch Anleucbten mtt der Tascbenlnmpe xum 
Ibsturx gebracbt werden. 
- \t\ SpSt ere n JFEJutfefi-.- 

Der FSugsaurier kann nach Anfnabme eines Eies bertlbrt werden, 
tfas eine Jfeaje Pnnkte elnbringt . Jedooh Vorsicht, da die Zau- 
berkraft der Bier oicht ror dem Stein schHtxt , dev der- Flug- 
Baurfer alt slob tr&gt. Der Saurier darf also nwr bsrHhrt wer- 
den, we En dleser teinen Stein in den Klanen hilt . Dies 1st ab 
Munde IS der Fall. 

Bat Barry slz Fi gesaamelt s so scbtttxt ibn dieses xwar gegen 
a lies B£se t jednzb aacbt ibn dieses nieht tamun gegen der. Vux 
set fa IS be la ffberqueren der ScStlacht . Auch i sol lie nan uE&e- 
dtagt darauf acbten t dafi man nicbt gerade &B Seil hMngt, t^nn 
die Dracbea versvcben . den Se Hp flock losznrQtteln . 1st dies 
der Fall - dann nichts vie weg I 

Seien Sie auf der But , vean die Monster die Fbenen wecbseln, 
Behaltet} Sie die Gbersicht f 


Ladean welGung; 

Legen Sie die A-Seite der Diskette In das Lauf*erk ond schal- 
ten Sie Ibren Computer mit gedrUckter QPTWM-T*ste ein . Bach 
dem Laden erecheint das Titelbild mit Me led in upd Auswahlmenu. 
Belassen Sie die Diskette in der Station , da Btlder nachgela- 
den #&rden. Bitte keinen Schrel bschutx an der Diskette anbrin- 
gen r da der HlQE-SCOEE abgespelcbert wird. 


SELECT- Taste- 
START -Taste: 
ESC -Taste: 
+ ^Taste: 
-Taste: 

1 -Taste; 

2 -Taste 1 . 


Anxahl der Spieler ( 1 Oder 2 > 
Beglnn dee Spieles 

Fa use (nocbmaliges Drdcken - welterspielen) 

Eintergrundsslodie tauter 

Eintergrundmelodle leiser 

Sell und Taschenlampe Uber Feuerknopf 

Seil tiber Leertaste - Taschenlampe 0. Feuerknopf 


-nag; 
Stick vor 
Stick xurlick 
Stick links 
Stick recbts 
Feuerknopf 


both k lei tern 
berab klettern 
nach links lan fen 
n.ick recbts Saufen 
Taschenlampe an, bz*. 


aucb Sell werfen b. Taste I 


Tips: 

Dos Sell kann nor avf den Ebenen ge war fen werden. 
Die Federn oder die Bier k&nnen durcb einfoches Bertlbren ge- 
::nec werden. fird eln Fi aufgenammen, erklingt nine Melodie. 
VMbrend der Melodie kann man die Dracben und Xeandertaler ein- 
fongen. Je mebr man elnfSngt, desto heher die Pnnkte, 


Die Faaktewertnng: 


1 


Venn das Zavber-Fi genaaaen wurde: 

- Verechreckte, angelcucbtete Monster 
mndernfalls 1000, 2000, 3000 ; 

- Flugsaurier 


Geblendeter Flugsaurier 
oder angeleuchtetee Monster 
Monster am Sell angeleocbtet 
Monster alt Seil in die Tiefe 800, 


1600, 2400, 


3. 


Fur eio Zaubmr-El glbt es 500 - F 
Fur eine Feder gibt es BOO - T 
Mit xnnehmender Spieldaoer era! It 
Je mebr Eler and Feder a Sie aofsa. 
desto wertroller werden dlese. 
Beisptel beim 1. Blld: 

1. El 500 , 1, Feder 1000, 2. Feder 1200. 2 


400 Pvakte 
? Pvukte 
? Punkte 

20 Fvnkte 
20 Funkte 
400 Fonktt 
. ? Fvnkte 

? Funkte 
? Fvnkte 


I mebr Punkte. 
lb, 


Ei 600 Fvnkte 


Bonus 

Each Jedem Bild wlrd der verbllebene Set t-Bonns xor Fvnkte- 
xabl daxti addtert. 


Sander-Bones 

Each einigen Sundea erhAlz der Spieler 
von angefangen 1000 - ? Funk ten oder eln BQWVS-LEBEM- 


tiiet Sonde r- Be: zs- 


6. Fs i/erden avfierdea bel 

Lebes gegeben. 


20, 000 und 200. 000 Pvnktea Bonder- 


ATARI XL/XE ab 64 K 



